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Vides veidoSanas lietiska galda spéle
"BEAT the BEAST”

"BEAT the BEAST” ir lietiska galda spéle, kas uzlabo darba vidi kolektiva,
lauj cilvékiem labak iepazit sevi un vienam otru, veicina savu kolégu labaku izpratni
un atbalstu. Spéle noris jautra, pozitiva un nepiespiesta atmosféra. Spéle ir veidota
koncepta, kas lauj So instrumentu izmantot viegli, to var efektivi vadit jebkurs
uznémuma darbinieks, vienkarsi izlasot noteikumus.

Spéles ”"BEAT the BEAST” galvenie rezultati:

Spéles dalibnieki labak iepazist viens otru;

Spéle nojauc savstarpéjas barjeras;

Spéles dalibnieki kopigi veic dazadus atraktivus un interesantus
uzdevumus;

Spéles dalibnieki gust pozitivu atgriezenisko saiti par savam
labajam Tpasibam;

Spéle veicina dalibnieku savstarpéju izpratni un uzticésanos;

Spéle veicina dalibnieku komunikaciju ari ikdiena;

Spéle ir kopigs, pozitivs un atmina paliekosSs piedzivojums visiem
daltbniekiem.
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Vides veidoSanas lietiska galda spéle
"BEAT the BEAST” @

Spéles ”"BEAT the BEAST” norise:

Visi spéles dalibnieki ir viena komanda, kas cinas pret launo spéles télu.
Tikai darbojoties kopa var gut uzvaru, un svarigi, lai katrs dalibnieks dod savu
devumu meérka sasniegSanai. Katrs gajiens atnes kadu uzdevumu, jautajumu,
zaudéjumu vai ieguvumu. Katram spéles dalibniekam ir jaizvélas, ko vins dara
vai nedara, zinot, ka katrs |emums var dot komandai zaudétu vai uzvarétu
punktu. Protams, nozime ir ari veiksmei!

Spéles ”"BEAT the BEAST” pielietojums:

e Spele tiek izmantota ka vides uzlaboSanas instruments kolektiva;

e Spele tiek izmantota ka ledlauzis lielu pasakumu ievada;

e Spele tiek izmantota projektu komandu labakai saskanai;

e Spele tiek izmantota ka sastavdala komandas saliedésanas
pasakumos.

Spéles detalas
Spéles ilgums 2 -3 stundas.
Spéle paredzéta 8 dalibniekiem.
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